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Das Koordinatensystem wird so gewahlt, das a wo]sggt ist.
Newtonche Bewegungsgleichung fir den Fall a ein:

m-a =G = Fayptriep = 0

Da der Korper schwimmt ist das = 0. Was man jetzichten muss ist, das Verdréangte
Volumen nur das halbe Kdrpervolumen ist.
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Fall b)
Hier muss man das ganze Volumen einsetzen, wegalere Korper untergetaucht ist.
m-a#0=m-g—p, Weraringt 9 + Fpp
m-ra=m-g—2-m-g+ Fpp
m-a=-m-g+ Fpp,
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mp, = 121,21kg



